
  
Regras e Condições de Participação 

2ª Copa Fut 8 Arena Coqueiros 2026 
 

Local: Arena Coqueiros – Itacolomi / Vila Coqueiros 

Data início: 01/11/2026 

 

Capítulo I Da organização e do objetivo 

Art. 1º A 2ª Copa Fut8 Arena Coqueiros 2026 é promovida e organizada pela Comissão de Eventos 

Coqueiros Sport Clube, em Sabará, com o objetivo de incentivar a prática esportiva, o lazer e a 

integração social entre atletas e equipes participantes. 

Capítulo II Das equipes e dos atletas 

Art. 2º Estarão em condição de jogo as equipes regularmente inscritas, em dia com suas obrigações 

financeiras e que cumpram as exigências deste regulamento. Em caso de uniformes de cores 

semelhantes, os responsáveis pelas equipes deverão solucionar a incompatibilidade antes da partida. 

Art. 3º Cada equipe poderá inscrever até 15 atletas por meio da ficha fornecida pela organização, com 

dados verdadeiros e assinatura do atleta. A responsabilidade pela regularidade das inscrições é da 

equipe. 

Art. 4º A idade mínima para participar da competição é de 16 anos. Atletas menores de 18 anos deverão 

apresentar autorização dos pais ou responsáveis. 

Art. 5º O atleta deverá apresentar documento de identificação aceito pela organização e declarar, ao 

assinar a ficha, suas condições de saúde física e mental. Não poderá atuar se estiver suspenso ou sem 

inscrição regular na equipe. 

Art. 6º A inscrição assinada de um mesmo atleta por duas ou mais equipes implicará seu impedimento 

de participar da competição, salvo liberação formal da equipe envolvida, aceita pela organização antes 

de sua participação. 

Capítulo III Das inscrições e das taxas 

Art. 7º A taxa de inscrição é de R$ 450,00 por equipe. A inscrição e o pagamento deverão ser 

concluídos até 20/10/2026. 

Art. 8º A taxa de arbitragem é de R$ 60,00 por equipe, por jogo, e deverá ser paga antes do início de 

cada partida. Essa taxa é separada da taxa de inscrição. 

 



  

 

Capítulo IV Da forma de disputa 

Art. 9º A competição terá 16 equipes, distribuídas em quatro chaves de quatro equipes, denominadas A, 

B, C e D. 

Quatro equipes previamente definidas pela organização serão consideradas cabeças de chave, ficando 

uma em cada chave. Inicialmente, será realizado sorteio exclusivamente entre essas quatro equipes para 

definir qual delas ocupará cada uma das Chaves A, B, C e D. 

Após a definição dos cabeças de chave, será realizado novo sorteio entre as 12 equipes restantes para o 

preenchimento das três vagas disponíveis em cada chave, completando a composição dos grupos da 

primeira fase. 

Art. 10º Na primeira fase, em turno único, as equipes da Chave A enfrentarão as equipes da Chave B, e 

as equipes da Chave C enfrentarão as equipes da Chave D. Cada equipe disputará quatro partidas, uma 

contra cada integrante da chave oposta. A classificação será apurada separadamente em cada chave. 

As duas primeiras colocadas de cada chave avançarão às quartas de final. 

Art. 11º Na primeira fase, a pontuação será: vitória, 3 pontos; empate, 1 ponto para cada equipe. Não 

haverá disputa de pênaltis nessa fase. 

Art. 12º Em caso de igualdade de pontos na classificação de uma chave, serão observados 

sucessivamente: maior número de vitórias; maior saldo de gols; maior número de gols marcados; menor 

número de cartões vermelhos recebidos; menor número de cartões amarelos recebidos; e sorteio 

público realizado pela organização. 

Art. 13º Encerrada a primeira fase, será elaborado e divulgado um ranking da classificação geral das 16 

equipes, com base nos pontos obtidos e, em caso de empate, nos critérios do art. 12, na mesma ordem. 

A equipe que ocupar o primeiro lugar nesse ranking terá a vantagem prevista no art. 16. 

Art. 14º Os confrontos das quartas de final serão os seguintes: 

Jogo 1 – 1º da Chave A × 2º da Chave D 

Jogo 2 – 1º da Chave B × 2º da Chave C 

Jogo 3 – 1º da Chave C × 2º da Chave A 

Jogo 4 – 1º da Chave D × 2º da Chave B 

 

 

 



  

 

Art. 15º Às quartas de final, semifinais e final serão disputadas em partida única. Na semifinal, o 

vencedor do Jogo 1 enfrentará o vencedor do Jogo 3, e o vencedor do Jogo 2 enfrentará o vencedor do 

Jogo 4. Os vencedores das semifinais disputarão a final. 

Art. 16º A equipe de melhor campanha no ranking da classificação geral da primeira fase jogará com a 

vantagem do empate nas quartas de final. Essa vantagem se aplica exclusivamente ao seu confronto 

nessa fase. 

Art. 17º Nas demais partidas da fase eliminatória, inclusive nas outras partidas das quartas de final, o 

empate no tempo regulamentar será decidido por disputa de pênaltis. 

Art. 18º Todas as partidas terão dois tempos de 25 minutos. Os jogos ocorrerão aos sábados e 

domingos, conforme a tabela divulgada pela organização. 

Capítulo V Da condução das partidas 

Art. 19º Não haverá impedimento. As substituições serão realizadas de forma volante, livre e ilimitada, 

não havendo limite para a quantidade de substituições durante a partida. 

§ 1º O atleta substituído poderá retornar ao jogo posteriormente, quantas vezes forem necessárias, 

desde que esteja devidamente inscrito e relacionado na súmula da partida. 

§ 2º As substituições poderão ser realizadas com a bola em jogo, sem necessidade de paralisação da 

partida, devendo ocorrer pela área destinada às substituições e de forma organizada, observadas as 

orientações da arbitragem. 

§ 3º O atleta que estiver deixando o campo deverá sair antes da entrada completa de seu substituto, não 

sendo permitido que a equipe permaneça, ainda que momentaneamente, com número superior de 

atletas em campo. Em caso de substituição irregular ou excesso de jogadores, caberá à arbitragem 

adotar as medidas cabíveis e registrar a ocorrência em súmula, quando necessário. 

§ 4º Nos casos de atendimento médico, lesão ou sangramento, o atleta deverá seguir as orientações da 

arbitragem para deixar e retornar ao campo. Havendo substituição, outro atleta poderá entrar 

normalmente em seu lugar. 

§ 5º Todas as substituições deverão respeitar as determinações da equipe de arbitragem e da 

organização da competição. 

Art. 20º Para iniciar a partida, cada equipe deverá estar em campo no horário estabelecido, com pelo 

menos seis atletas aptos. A ausência do número mínimo será registrada na súmula e sujeitará a equipe à 

derrota por W.O. Se ambas as equipes não reunirem o mínimo de atletas, ambas estarão sujeitas a W.O. 

 



  

 

Art. 21º Cada equipe deverá apresentar duas bolas em boas condições de jogo; a organização 

disponibilizará outras duas bolas. 

Art. 22º A equipe que perder uma partida por W.O. ou por decisão administrativa terá o placar de 3 a 0 

registrado em favor da adversária, ressalvada decisão específica da organização sobre os fatos 

relatados em súmula. 

Art. 23º Treinador, massagista e preparador físico deverão ser previamente credenciados, identificar-se 

ao representante da Copa e usar calçado adequado. Sua atuação em campo ficará restrita às funções 

relativas à equipe. Os integrantes da comissão técnica expulsos cumprirão suspensão automática até a 

análise da ocorrência. 

Capítulo VI Da disciplina e da segurança 

Art. 24º Cada equipe é responsável pela conduta de seus atletas, dirigentes e integrantes da comissão 

técnica. Agressões, ameaças e brigas serão relatadas em súmula e submetidas à organização. A 

participação deliberada em briga poderá resultar na exclusão da equipe da competição, sem devolução 

dos valores pagos. 

Art. 25º Em caso de tumulto, conflito, agressão, falta de segurança ou condições técnicas ou 

meteorológicas inadequadas, o árbitro poderá interromper a partida e decidir sobre sua continuidade. A 

ocorrência, sua duração e a eventual responsabilidade das equipes deverão constar da súmula. 

Art. 26º Advertências, expulsões, paralisações e demais ocorrências disciplinares serão registradas pela 

arbitragem e avaliadas pela organização, assegurada a comunicação da decisão às equipes envolvidas. 

Art. 26º-A O atleta que receber cartão vermelho será expulso definitivamente da partida, não podendo 

retornar ao jogo, e deverá cumprir suspensão automática de 1 (uma) partida no compromisso seguinte de 

sua equipe. 

§ 1º Após a expulsão, a equipe permanecerá com um atleta a menos pelo período de 5 (cinco) minutos 

de jogo, contados e controlados pela equipe de arbitragem. 

§ 2º Durante esse período, a equipe não poderá substituir o atleta expulso, permanecendo com sua 

formação reduzida. 

§ 3º Cumpridos os 5 (cinco) minutos, a equipe poderá recompor o número normal de atletas em campo 

com a entrada de outro jogador devidamente inscrito e relacionado na súmula da partida, exclusivamente 

após autorização da arbitragem. 

§ 4º O atleta expulso não poderá ser o jogador utilizado para a recomposição da equipe, permanecendo 

fora da partida até o seu encerramento. 



§ 5º A suspensão automática de 1 (uma) partida será aplicada às expulsões consideradas de natureza
normal de jogo, sem prejuízo de eventual análise disciplinar pela organização nos casos de maior
gravidade.

§ 6º Nos casos de agressão, tentativa de agressão, ameaça, ofensa grave, participação em briga ou outra
conduta considerada grave, a organização poderá aplicar suspensão superior a 1 (uma) partida ou outras
penalidades previstas neste regulamento, conforme a gravidade da ocorrência e o relato da arbitragem.

Comissão de Eventos Coqueiros Sport Clube

Responsável pela organização


